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Kolize zakladnich 2D objekti
Popis kruhu a obdélniku

Obrazek nize definuje potfebné vlastnosti obecného kruhu a obdélniku. Déle jsou také uvedeny
piikazy, pomoci kterych je mozné ziskat hodnoty téchto vlastnosti pfi praci s knihovnou
BasicGraphicsEngine (uvaZzujeme, ze objekt daného typu ma nazev obj).
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. f’c, 15:1 — stfed kruhu, respektive obdélniku.

e 7 —polomér kruhu.

e w — Sitka obdélniku.

e h -- vyska obdélniku.
Kruh (Circle) Obdélnik (Quad)
13; = obj.GetPosition2D() 13;, = obj.GetPosition2D()
r= obj.GetRadius () w = obj.GetWidth ()

h = obj.GetHeight ()

Kolize: kruh — kruh
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Pokud je vzdalenost stfedi mensi nez soucet polomért, kruhy se preryvaji.
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Kolize: obdélnik — obdélnik
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,Oboustranné Sipky* ve smérech x a y budeme nazyvat praméty daného obdélniku do sméru
x, nebo y. Pak si miizeme v§imnout, ze:

e Obdélniky 1 a 3 (a zaroven i obdélniky 2 a 3) se prekryvaji & ptislusné priméty téchto
obdélnikt se ,,prekryvaji“ v obou smérech.

e Obdélniky 1 a 2 se neptekryvaji < alespoil v jednom sméru (zde ve sméru x) se
ptislusné priméty nepiekryvaji.

Kolize: obdélnik — kruh
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Nalezneme-li bod na obdélniku, ktery je ke sttedu dané¢ho kruhu nejblize, ktery budeme dale
oznacovat jako nejblizsi bod obdélniku, pak plati jednoduché pravidlo: Pokud nejblizsi bod
obdélniku lezi uvnitf kruhu, pak se kruh a obdélnik prekryvaji.

Jak nalézt nejblizsi bod obdélniku naznacuje obrazek vyse. Pfipominame samoziejmost, ze
pokud urcujeme soufadnice tohoto bodu viici stfedu obdélniku ﬁq = (px,Py), pak pro
w
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soufadnice x, y tohoto bodu plati: x € (px - %, Dx + ) ;Y€ (py - %, py + g)



