Webova aplikace

Osnova

e Definice

o Web server / pres sit

o V prohlize€i na to kouka$

o Priklady a tak
e Historicky kontext

o Proc pfesun standard kazda sluzba vlastni desktopova aplikace na kazda

sluzba je na webu (prakticky, samoziejmé ne viechno)

e Frontend

o HTML, CSS (vic pokryto v tématu)

o Formulare
e Backend

o APIl-rest, ...

m  Komunikace s né&jakou databazi atp.

e Diky FE+BE ukazka stacku



Co to je?

e aplikace poskytovana z web serveru

o skrz sit
m internet
m LAN

m intranet — sit’ v ramci néjaké spolecnosti
e uZivatel ma pfistup skrz prohlize¢
o jednoduchy pfistup
o vyhoda:
m netfeba instalovat na zafizenich
o nevyhoda:
m  mnohdy hor8i vykon nez desktopové aplikace
m nekonzistentni implementace specifikaci napfi¢ prohlizeci
e pfiklady:
o internetové bankovnictvi
o textové editory — kancelarské programy online (Google Docs)
o aukéni portaly
o eshopy
© mapy
e aplikace klient-server
o Kklient: prohlize¢
o server: webovy server — je sam o0 sobé bezstavovy — nepamatuje si pfedeslé
zadosti — k pfidani stavi (napf. pro zachovani pfihlaseni uzivatele) se vytvafri
sessions a informace o nich se ukladaji ¢asto v cookies
e protokol HTTP, HTTPS (+ muzZeme vyuzit web socket)

Historie

e dfive u klient-server
o Kklient: desktopova aplikace
o server: server
o nevyhoda: aktualizuji server (napf. pfidavam funkci) — aktualizuji klientské
aplikace (coz musim provest na kazdém pocitaci)
e prechod na webové aplikace
o generuji dynamicky HTML (prohlize€ zobrazuje)
o interaktivita — JavaScript — skriptovaci jazyk
e pfichod HTMLS5 (2014)
o umoznéni offline aplikaci
o spousta novych tagu
m canvas element — poprvé Ize pIné vykreslovat
pouzivani API na klientské strané (fetch requesty, XHR)
velky rozmach
o v soucCasné dobé (2025) je velmi velké mnozstvi aplikaci t€mi internetovymi
o desktopové verze webovych aplikaci jsou ¢asto FeSeny pomoci softwaru jako
Electron — embedovany prohlize€ zobrazujici webové stranky (napf. Discord,
Steam, Obsidian, Whatsapp, ...)



Frontend

e rozhrani na strané klienta
prohlize€ vykresluje HTML soubory
o tagy pro rizné elementy stranky
m tlaCitka
m textova vstupni pole
| | N
e styly dodava CSS — vlastnosti elementl pro vykresleni
o zména layoutu stranky
o barvy
o fonty

O .
e skriptovani umoznuje JavaScript
o pfidani interaktivity
m napf. zmacknu tlagitko a na obrazovce se objevi obrazek roztomilého
kotatka
e Ize vykreslovat i naprosto vlastni obsah
o uzite€né pro kresleni simulaci ¢i videoher
o canvas element (podporuje WebGL)
e specifickym HTML elementem je formular (form)
o neni potfeba programovat interaktivitu v javascriptu
o kdyz klient odesle formulaf, tak prohliZze€ naviguje (odesle Zadost) na
pfislusnou adresu
o priklad: objednavam si fazole
m formulaf: [Zadejte pocet fazoli] [Zadejte svij email] [Zadejte adresu]
e akce: /kup
e metoda: POST
m po kliknuti na tlaCitko odeslat prohlize¢ otevie v aktualnim okné
stranku /kup
e server u tohoto nacteni stranky obdrzi co uzZivatel zadal do
vstupnich poli a tyto informace néjak zprocesuje
e uzivatel dostane tfeba potvrzeni objednavky

Backend

e implementace logiky serveru
e (Casto spojeni s né&jakou databazi
o zadost uZivatele — zpracovani na serveru — zadost na databazi —
zpracovani odpovédi databaze na serveru — odeslani odpovédi uzivateli
e muze byt implementovany v mnoha jazycich za pouziti rGznych frameworku (&i bez)
o PHP — ¢asto bez frameworku, Nette...
o C#a .NET - ASP.NET, ...
o Java- Spring, ...



o JavaScript (s n&jakym runtimem jako NodeJS) — NextJs, ...
o Python
O
e API —rozhrani pomoci kterého mohou s nasim backendem komunikovat aplikace
o REST
o priklady vyuziti:
m nacteni informaci o produktu z eshopu v mobilni aplikaci
m piihladeni/odhlaseni
o pfiklady zadosti:
m POST /api/v1/user/login
e télo: username=...&password=...
m POST /api/v1/user/logout
e hlavicky:
o Authorization: ...
m  GET /api/v2/product?id=...
e struktura posilanych dat
o ¢Gasto JSON, XML
o muze byt jakakoliv — text, bajtové pole, ...

Stack aplikace

e pojem popisujici vSechny vrstvy, které aplikace pouziva

e priklad aplikace na psani poznamek:

klient — webovy prohlize¢ — webova stranka (HTML, JavaScript, CSS)
server — PHP — zpracovava vSechny Zadosti a posila stranky
databaze — PostgreSQL — poznamky uzivatell

dalsi sluzby — CDN — nahrané materialy, externi API pro ziskavani
ilustracnich obrazkd, sluzba pro pfihlaSovani uzivatel(
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