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Moderni technologie - umoznuje pocitacim napodobovat lidské mysSleni
Softwarové programy schopné udit se diky analyze dat
Patfi sem napfiklad:
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uceni z dat

rozpoznavani obrazu a fedi
rozhodovani

planovani

porozuméni pfirozenému jazyku

e Cilem Al neni jen naprogramovat pevna pravidla, ale vytvofit systém, ktery se
dokaze ucit ze zkusenosti a pfizplisobovat se novym situacim
e HISTORICKY VYVOJ

o

O

o O O O

o

1943 — model perceptronu (McCulloch a Pitts)

1950 — Alan Turing navrhl Turingtav test (zkouma, zda je mozné rozeznat
komunikaci ¢lovéka a stroje) -> pokud Clovék nedokaze poznat rozdil, stroj
test spinil

1956 — vznik pojmu ,,Artificial Intelligence*

70.-80. léta — expertni systémy (napodobovaly rozhodovani odbornik()
90. léta — rozvoj strojového uceni

21.stoleti — prudky rozvoj diky internetu, velkym datim a vykonnym
grafickym kartam

2012 — pralom hlubokého uceni (rozpoznavani obrazu)

e TYPY UMELE INTELIGENCE

O

o

Slaba Al

m zaméfena na konkrétni ukol

m neumi myslet obecné

m VveétSina dneSnich systému

m Napfiklad: hlasovi asistenti, doporu€ovaci systémy, pfekladace
Silna Al

m teoreticka forma

m  méla by myslet jako ¢lovék

m zatim neexistuje

e JAKAIFUNGUJE?
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Zakladem moderni Al je strojové uceni (Machine Learning)
Misto pfesného programovani pravidel:

1. systému dodame velké mnozstvi dat
2. algoritmus hleda vzory



3. vytvofi model
4. model se zlepsuje s dalSimi daty

o Typy strojového uéeni
m  Uceni s ucitelem (Supervised learning)
m datajsou oznacena
m systém se udi podle spravnych odpovédi
m vyuziti: rozpoznavani obrazk
m Uceni bez ugitele (Unsupervised learning)
m data nejsou oznacena
m systém hleda struktury a skupiny
m Posilované uéeni (Reinforcement learning)
m systém se uéi metodou pokus—omyl
m za spravné rozhodnuti dostava ,odménu”
m vyuZiti: robotika, hry
e NEURONOVE SITE A HLUBOKE UCENI
o Neuronové sité - inspirovany fungovanim lidského mozku
o Mozek se sklada z neurond, které si pfedavaji signaly -> neuronova sit
funguje podobné:
sklada se z perceptronti (umélych neuronu -> algoritmy)
pfijimaji vstupni hodnoty (napf. Cisla)
kazdy vstup ma svou vahu (urcuje jeho dllezitost, zpoCatku nahodna)
vazeny soucet vstupl -> pokud pfesahne aktivaéni hodnotu ->
signal se posle do dalsi vrstvy
o Skladaji se z vrstev:
m vstupni - pfijima data
m skrytych - provadéji vypocty (€im vice vrstev, tim slozitéjSi model)
m vystupni - vraci vysledek
o Hluboké uceni (Deep Learning)
m vyuZiva mnoho vrstev neuronovych siti
m dokaze zpracovavat velmi sloZita data
m vyZaduje vysoky vykon (GPU)
m pouziva se pro: rozpoznavani oblieja, Feci, autonomni fizeni,
generovani textu a obrazki
e OBLASTI VYUZITI Al
o medicina — diagnostika z rentgenovych snimku
doprava — autonomni vozidla
bankovnictvi — detekce podvodu
e-commerce — doporucovani produktu
primysl — robotizace vyroby
o zpracovani jazyka — chatboti
e GENERATIVNI Al
o moderni oblast Al, ktera:
m vytvaii novy obsah
m generuje text, obrazky, hudbu
o funguje na principu analyzy obrovského mnozstvi dat a hledani vzort
o vyuziva velké jazykové modely (LLM) - zpracovavani jazyka (text i zvuk)
o pracuje s pravdépodobnostnim vybérem (dalSiho slova)
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e VYHODY

o
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o
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rychlé zpracovani velkého mnozstvi dat
automatizace rutinnich ¢innosti (tfidéni e-mail()
zvySeni efektivity

pfesna analyza v nékterych oborech

e RIZIKA A ETICKE OTAZKY
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ztrata pracovnich mist

ochrana osobnich udajl (sbér dat )

moznost zneuziti (deepfake videa)

zkresleni dat (bias -> trénovaci data nevyvazena, systém se rozhoduje
nespravedlivé)

e BUDOUCNOST Al

O O O

o

inteligentni roboti

personalizovana medicina

chytra mésta (fizeni dopravy podle aktualni hustoty provozu)
autonomni systémy (samofidici auta nebo drony)
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