Programovaci jazyk C#

Poznamka: tato otazka je vic prakticka a pljde z velké Casti o popis kodu

Osnova

e vlastnosti

e .NET

e vyvojova prostiedi
e zakladni syntaxe



VlIastnosti

e multiparadigmaticky programovaci jazyk
o imperativni i deklarativni
o objektové orientovany
o funkéni
O .
z rodiny C jazyku
moznost souborovych i projektovych aplikaci
o souborova: .cs soubor (napf. skript)
o projektova: .csproj (mUze zahrnovat vice zdrojovych soubort, aplikace)
vytvoren a vyvijen spoleénosti Microsoft
0 spravu paméti se stara garbage collector
kod je kompilovany do Common Intermediate Language (CIL)
C# je silné typovany (strong typing) a staticky typovany, coz znamena, ze typ
proménné je znam jiz pfi kompilaci a musi byt striktné dodrZzovan, coZz pomaha
zachycovat chyby v rané fazi vyvoje
o typova inference je vS8ak mozna pomoci slova var
e jazyk je postaven na principech objektové orientovaného programovani (OOP), piné
podporuje dédi¢nost, polymorfismus, zapouzdfeni a abstrakci.
e je nedilnou soucasti platformy .NET, kterda mu poskytuje rozsahlou knihovnu tfid,
béhové prostiedi a moznost jazykové interoperability s jinymi .NET jazyky.
spousténi C# aplikaci zajistuje béhové prostfedi Common Language Runtime (CLR)
o CLR je virtualni stroj, ktery se stara o fizeni béhu aplikace, oSetfovani
vyjimek, bezpec€nost a také o Just-In-Time (JIT) kompilaci, ktera pfevadi CIL
kéd do nativniho strojového kodu tésné pred spusténim.
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The platform-specific Common Language
Runtime (CLR) compiles CIL to machine-
readable code that can be executed on the
current platform.

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=88880454
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e cely systém C# a .NET se fidi standardem Common Language Infrastructure (CLI),
ktery definuje specifikace pro béhové prostiedi a formaty spustitelnych soubor.

o diky .NET je C# multiplatformni a umoznuje vyvoj Siroké Skaly aplikaci

webové aplikace (ASP.NET Core)

desktopové aplikace (Universal Windows Platform, WPF, Windows Forms)

mobilni aplikace (Xamarin, .NET MAUI)

herni engine Unity

loT feSeni

O O O O O

NET

opensource, zdarma
framework
vyvijen primarné zaméstnanci Microsoftu
vznik spole¢né s C#
podpora vice jazykl
o C#
o F#
e meziplatformni vyuziti
o webové aplikace (ASP.NET Core)
o CLI aplikace
o knihovny
o desktopové aplikace (Universal Windows Platform)
e package manager: NuGet
o distribuce knihoven a nastroju

Vyvojova prostredi

e Visual Studio
o integrované vyvojové prostfedi
o od Microsoftu
o freemium — zdarma pro jednotlivce
o na Skolnich poéitacich

o integrované vyvojové prostredi
o od Jetbrains
o placené

e Visual Studio Code
o potfeba instalovat kupu plugint
o od Microsoftu
o zdarma



Zakladni syntaxe

e using
o import knihoven
o balic¢ek System
e namespace
o container pro tfidy a dalSi namespace
o slouZi pro organizaci
e proménné a typy
o typ jméno = hodnota;
o lze vyuzit rezervované slovo ,var® — typova inference
m compiler odvodi typ proménné
m napf. string a = "ahoj" je ekvivalentni k var a = "ahoj"
o typy hodnot
struktury, vyCty a pfeddefinované Ciselné typy
uchovavaji sva data pfimo
patfi sem: int, bool, float, ...
primitivni datové typy
pozor: string je odkazovy typ i kdyZ se muze zapisovat s malym
pocate€nim pismenem
o odkazove typy
m obsahuji odkaz na objekt ve spravované haldé
e (vpodstaté odkaz na objekt v paméti)
m v3echny proménné odkazuji na stejny objekt
m pfiklad:
e mam promeénnou pepa
e vytvofim proménnou svalovec a nastavim, Ze svalovec = pepa
e 0bé proménné ted odkazuji na stejny objekt
e svalovec.pozdrav() je stejné jako pepa.pozdrav()
m {fidy, pole, delegaty (metody jako argumenty — lambda, callbacky) a

fetézce
tabulka
omezeni pFistupu: (v kontextu tfid)
m public
m private
m protected
m private/protected internal — omezeni na aktualni assembly

e nelze pfistupovat odjinud nez z aktualné spusténého projektu
e loopy
o for, foreach
o while, do-while
m rozdil:
e while loop nejdfiv kontroluje boolean (mUize byt pfeskocen
pokud neplati kondice)
e do-while az potom (spusti se alespori jednou vzdy)
e accessory
o get, set
o povoleni ménit napf. private proménné


https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/language-reference/builtin-types/built-in-types

static
o proménna/funkce bude patfit typu, ne instanci
o lze aplikovat i na tfidu
konstanty
o const
o public const String Version = "v1.0.0"
dédi¢nost
o vyuziti symbolu dvojtecky :
m class Car : Vehicle
o pokud chceme zakazat: sealed
m sealed class Vehicle
m pfedchozi pfiklad uz nejde udélat, hodi to error
o abstraktni tfidy: abstract
m definice metody je pak na ditéti
pfistup k 10: Console
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