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PocitaC - zaFizeni uréené ke zpracovani informaci podle pfedem daného programu
Funguje na principu: vstup dat -> zpracovani -> vystup vysledku -> ukladani dat
Hardware vs software

informace v pocitaci reprezentovany binarné (0 a 1)

Moderni pocitace vychazeji z tzv. von Neumannovy architektury -> (program i data

ulozeny ve stejné paméti)
e ZAKLADNIi ARCHITEKTURA POCITACE
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procesoru (CPU)

operacni paméti (RAM)
ulozného zafizeni

sbérnic (propojeni komponent)
vstupnich zafizeni

vystupnich zafizeni

e ZAKLADNI DESKA (Motherboard)

O

o
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Zakladni deska propojuje vSechny komponenty

Obsahuje:

patici pro procesor

sloty pro RAM

konektory pro disky

PCle slot pro grafickou kartu

Cipset (fidi komunikaci)

BIOS/UEFI - spousti hardware pfi zapnuti (pfed OS)

Bez zakladni desky by jednotlivé komponenty nemohly spolupracovat

e PROCESOR (CPU — Central Processing Unit)
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postupné nagcita instrukce z paméti, dekdduje je a vykonava
fizeni ostatnich komponent
provadéni aritmetickych a logickych operaci
Vnitini ¢asti procesoru
m RADIC (Control Unit)
m Fidi tok instrukci
m urcuje, jaké operace se maji provest
m  ALU (Aritmeticko-logicka jednotka)
m provadi matematické operace (scitani, nasobeni)
m logické operace (AND, OR, NOT)
m REGISTRY
m velmi malé a velmi rychlé paméti uvniti CPU
m uchovavaji aktualné zpracovavana data
Dulezité parametry CPU
m Frekvence (GHz) - pocet cykll za sekundu
m Pocet jader
m  Moderni procesory maji vice jader (napf. 4, 8, 16)
m Kazdé jadro mlze zpracovavat vlastni ulohu
m ViIakna (threads)
m Technologie jako Hyper-Threading umoziuji jednomu jadru
zpracovavat vice vlaken
m Cache pamét’
m Velmi rychla pamét uvnitf procesoru



m zrychluje pristup k ¢asto pouzivanym datiim
e OPERACNI PAMET (RAM - Random Access Memory)
o pracovni pamét pocitace
o Vlastnosti:
m velmirychla
m data se po vypnuti smazou
m uklada aktualné spusténé programy
o Cim vice RAM:
m tim lepSi multitasking
m tim méné dochazi ke zpomalovani systému
o Typy RAM: DDR4, DDR5
e ULOZNA ZARIZENI
o Slouzi k dlouhodobému ukladani dat
o HDD (Hard Disk Drive)
m mechanické zafizeni
m obsahuje rotujici plotny
m pomalejsi
m levngjsi
o SSD (Solid State Drive)
m bez pohyblivych Casti
m pouziva flash pamét - omezeny pocet zapisu
m mnohem rychlejsi nez HDD
m odolnéjsi vuci otfesum
GRAFICKA KARTA (GPU - Graphics Processing Unit)
o specializovany procesor pro vypocty grafiky (tisice vypocetnich jednotek)
o Pouziva se pro: zobrazovani obrazu, 3D grafiku, hry, video rendering, Al
o Muze byt:
m integrovana (soucast CPU)
m dedikovana (samostatna karta)
SBERNICE
o Vodi¢e umoziuji pfenos dat mezi komponentami (kabely)
o Rozlisujeme:
m datovou sbérnici (pfenasi data)
m adresovou sbérnici (ur€uje odkud kam se zapisuje)
m Fidici sbérnici (fika co se ma délat - ¢teni, zapis, synchronizace,...)
o Rychlost sbérnice ovliviiuje vykon systému (dnes je vice sbérnic v jedné)
ZDROJ
o Napaji vSechny komponenty pocitace - musi mit dostatecny vykon (pf. 500W,
750W)
o Prevadi: stridavy proud (230 V) -> stejnosmérné napéti (12V, 5V, 3,3 V)
CHLAZENI
o Komponenty produkuji teplo -> bez spravného chlazeni muze dojit k
prehrati a poSkozeni
o Pouziva se:
m vzduchové chlazeni (ventilatory)
m kapalinové chlazeni
VSTUPNI ZARIZENI (zadavani dat do pogitace)
o klavesnice, my$, scanner, mikrofon, webkamera



e VYSTUPNI ZARIZENI (zobrazovani dat z pogitace)

o

Monitor, tiskarna, reproduktory, sluchatka

e MODERNI TRENDY

o

o
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vicejadrové procesory
miniaturizace

cloud computing
specializované Al Cipy
energeticka efektivita



	Počítač a jeho komponenty 
	Osnova 


