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Operacni systém = zakladni software, ktery zajistuje chod pocitace a umozriuje
uzivateli pracovat s aplikacemi.

program /soubor programu, ktery se spusti pfi startu pocitace

zajistuje komunikaci mezi hardwarem a aplikacemi (bez né&j nelze spoustét programy)

HLAVNi FUNKCE 0S
o Sprava procesl
- prfidélovani vypocetniho ¢asu CPU jednotlivym procesim
- rozhoduje, ktery proces pobézi a jak dlouho
o Sprava paméti
- pfidéluje operacni pamét procesim
- chrani pamét jednotlivych procesu pred sebou navzajem
o Sprava zarizeni
- ovlada periferie (klavesnice, mys$, tiskarna...) + vyuziva ovladace
zarizeni
o Organizace pristupu k datim
- ukladani a ¢teni dat z diskd
- prace se soubory a slozkami
- (pFip. zamezeni neopravnéného pfistupu)
o Komunikace s uzivatelem prostfednictvim specialniho programu zvaného
obecné Shell
o Provadéni zadanych prikazl (uzivatelem) a spousténi aplikaci

PROC OS VZNIKL?
o Kazdy proces potfebuje: procesor, pamét a vstupni a vystupni zafizeni
o bez OS by si kazdy proces musel fidit hardware sam a systém by byl slozity a
nestabilni
o OS vznikl proto, aby:
- sjednotil pristup k hardware
- zjednodusil tvorbu programii
- zvysil bezpe€nost a stabilitu
o obecné zjednodusit praci programim i uzivatelim
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ARCHITEKTURA OS
o Jadro (kernel) - zakladni ¢ast OS
- zajiStuje: spravu procesu, spravu paméti, komunikaci s
hardwarem
- bezjadra OS nefunguje
o Ovladace zafizeni - zajistuji komunikaci s hardwarem
o Pomocné programy - napf. sprava uzivatelu, update OS,...
o Uzivatelské rozhrani - prostfednik mezi uzivatelem a OS
- textové (pfikazovy fadek)
- grafické (okna, ikonky)
- umoznuji spusténi programu a praci se soubory

DRUHY OS PODLE OBLASTI POUZITI - desktopové, serverové, mobilni, vestavéné
Desktopové - osobni pocitace a notebooky

Serverové - servery -> stabilita, bezpec€nost, vice uzivatell

Mobilni - telefony a tablety -> dotykové ovladani, uspora energie

Vestavéné - jednoucelové zafizeni -> spotfebice, auta, pramysl
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DRUHY OS PODLE POCTU UZIVATELU - jednouzivatelské, viceuzivatelské
o jednouzivatelské - OS ur&en pro jednoho uzivatele (Windows, MacOS)
o viceuzivatelské - OS umozniuje praci vice uzivatelt sou¢asné (kazdy uzivatel
ma vlastni Uucet a prostfedi - napf. Linux, serverové systémy)

DRUHY OS PODLE POCTU ULOH - jednoulohové, vicetlohové
o jednoulohové - OS umozriuje béh pouze jednoho programu v dany ¢as
o viceulohové - OS umoznuje béh vice programl soucasné (procesor rychle
pfepina mezi Ulohami, uzivatel ma pocit, ze bézi soucasné)

PRIKLADY VYZNAMNYCH OS - Microsoft Windows, Linux, macOS, Android, iOS,...
Windows - nejrozsifenéjsi desktopovy OS

Linux - otevieny systém, Casto na serverech

macOS - OS pro pocitace Apple

iOS - mobilni OS od Apple, uzavieny ekosystém

android - mobilni OS, zalozeny na Linuxu
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MULTITASKING - schopnost OS spoustét vice programu sou€asné (ve skutecnosti
OS rychle prepina procesor mezi ulohami
o kooperativni - programy si pfedavaji fizeni, nestabilni
o preemptivni - OS pfidéluje ¢as sam (Ize nastavit priority)
- moderni OS pouzivaji preemptivni multitasking

PRISTUPOVA PRAVA A BEZPECNOST V OS
o OS umoznuje praci vice uzivatelu
kazdy uzivatel ma: ucet, heslo, pfistupova prava
rozdéleni uzivatel(: administrator, bézny uzivatel
OS chrani: soubory, pamét, procesy
dalSi bezpecnostni prvky: aktualizace, firewall, Sifrovani
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o cil: zabranit zneuziti, ochranit data i systém

PRACE SE SOUBORY

o soubor = zakladni jednotka pro ukladani dat (text, program, obrazek,...)
organizace souboru do slozek (OS udrzuje hierarchii)
zakladni operace: vytvorfeni, otevieni, uloZeni, kopirovani, &teni,...
atributy a metadata - velikost, datum vytvoreni, zmény, read-only,...
prava k souboriim - OS “hlida” kdo mUze soubor ¢&ist /upravovat / spoustét

cesta k souboru - absolutni - umisténi souboru od UpIného zacatku
C:\Users\Kuba\Documents\§kola\poznamky.txt
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- relativni - umisténi souboru vzhledem k aktualni sloZce

(kde se nachazim)
obrazky\graf.png

o souborovy systém - zplisob jakym OS uklada a organizuje soubory na
disku

- vytvofeni - OS zapi8e do “evidence” Ze soubor existuje
a pfidéli mu misto na disku

- ulozeni - data se zapiSou do pfidélenych blok(l na disku
+ metadata se aktualizuji

- otevieni - OS najde podle evidence kde soubor lezi a
nacte ho

- smazani - OS odstrani zaznam v evidenci a oznaci
misto jako volné

- pfiklady: NTFS (Windows), FAT32/exFAT (flashky)
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