Osnova

co jsou multimédia
zakladni slozky multimeédii
o text, obraz, zvuk, video, animace
formaty multimédii
komprese dat
o ztratova, bezztratova
multimedialni zafizeni
hardware pro multimédia
software pro multimédia
pouziti multimédii
vyhody a nevyhody



multimédia - spojeni vice typu dat do jednoho celku (pUsobi na vice smysla)
o pf. film - video, zvuk, titulky,
prezentace - text, obrazky, animace
hra - grafika, zvuk, ovladani

zakladni slozky multimédii - text, obraz, zvuk, video, animace
o Text - nejjednodussi forma informace
- vlastnosti: font, velikost, barva, styl(tu¢né, kurziva)
- kédovani - text je ukladan jako Cisla, nejcastéji s ASCII nebo
UTF-8
- pouziti: dokumenty, webové stranky, titulky ve videu

o Obraz - vizualni informace (fotografie, obrazky, grafika)
- rastrova grafika (tvofena pixely - kazdy ma barvu)
-> rozliSeni (napf. 1920x1080)
-> pfi zvétSeni -> rozmazani (pixelace)
- vektorova grafika (matematické objekty - kfivky, tvary)
-> nekonecné zvétSeni bez ztraty kvality
- Barevné modely - RGB, CMYK

o Zvuk - digitalni zdznam zvuku (hlas, hudba - analogovy signal)
- digitalizace -> pfevod analogového signalu na digitalni

o Animace - vytvafi iluzi pohybu
- pouzivaji se keyframes
- 2D a 3D animace
- pouziti: filmy, hry, reklamy

o Video - rychla posloupnost obrazku
- FPS - pocet snimkl za sekundu, 24 fps - film, 30 fps -
video, 60 fps - hry
- rozliseni: 1280x720 (HD), 1920x1080 (Full HD),
3840x2160 (4K)

formaty multimédii - format urcuje jak jsou data ulozena v souboru
- pf. JPG, MP3, MP4, PNG, GIF, AVI

komprese dat - ke zmen3$eni velikosti dat
o ztratova - odstrani “neviditelné” informace, mensi soubory, horsi kvalita
- JPEG, MP3, MP4
o bezztratova - nic se neztrati, vétsi soubory
- PNG



e multimedialni zafizeni - hardware umoznujici pfenos, zpracovani a zobrazeni
multimedialniho obsahu (obraz, zvuk, video)
o vstupni zafizeni - k zadavani dat do pocitace
o vystupni zafizeni - k zobrazovani nebo pfehravani dat
o vstupné-vystupni zafizeni - umoznuji oboji

- vstup: mikrofon, kamera
- vystup: monitor, reproduktory

e hardware pro multimédia
- GPU (graficka karta) - zpracovava obraz, video, 3D
grafiku (pf. video, hry)
- Zvukova karta - zpracovava zvuk (pfevadi digitalni<->
analogovy signal)
- CPU - provadi vypocty, Fidi cely systém
-  RAM - prace s daty

e software pro multimédia - programy uréené pro prehravani, Upravu, tvorbu
multimedialniho obsahu
prehravace - VLC media player (pfehravani, titulky,
zména rychlosti pfehravani)
- grafické editory (Uprava obrazk( a fotografii) - barev,
retuSovani, tvorba grafiky
- rastrové
- vektorové
- audio editory - nahravani a uprava zvuku, efekty, stfih,
odstranéni Sumu (pf. Audacity)
- video editory - stfih, titulky, efekty, pfechody (pf. Adobe
Premire Pro)
- software pro animace - tvorba pohybu a efektl, 3D
modelovani (pf. Blender)
- prezentacni nastroje - kombinuji multimédia do
prezentaci (text, obraz, video), (pf. PowerPoint)

e pouziti multimédii - filmovy prumysl, hry, reklama, socialni sité, VR /AR
e vyhody a nevyhody

o vyhody - interaktivita, lepSi zapamatovani

o nevyhody - velka data, naro¢nost na vykon, sloZita tvorba



