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Digitalni reprezentace informaci = pfevod informaci do podoby, kterou dokaze
zpracovat pocitac
PocitaCe pracuji s Cisly, konkrétné s binarni soustavou (hodnoty 0 a 1)
Kazda informace — text, Cislo, obrazek, zvuk nebo video — ulozena jako
posloupnost bitt
JEDNOTKY INFORMACE
o Bit (binary digit)
m  nejmensSi jednotka informace
m  mu0ze nabyvat hodnoty 0 nebo 1
m reprezentuje dva stavy (ano/ne, zapnuto/vypnuto)
Byte
m 8 bitu
m umoznuje zapsat 256 kombinaci (2°)
m pouziva se k ulozeni jednoho znaku (napf. pismeno)
VyssSi jednotky
1kB =1024 B
1 MB = 1024 kB
1 GB = 1024 MB
o 1TB=1024 GB
BINARNi SOUSTAVA
o Pocitate pouZzivaji dvojkovou soustavu — dva stabilni stavy:
m proud teCe — 1
m proud neteCe — 0
o Kazdé €islo lze pfevést do binarni podoby pomoci mocnin dvou
o Napfiklad &islo 13: 1310 = 1101.
o Toznamena: 1x2% + 1x22 + Ox2' + 1x2°=13
REPREZENTACE CIiSEL
o Cela €isla - Ukladaji se pfimo v binarni podobé
m Napfiklad: 251 = 11001.
o Rozsah cisel zavisi na poctu bita:
m 8 bitd — 0-255
m 16 bitd — 0-65535
o Zaporna Cisla
m Pouziva se tzv. doplikovy kéd (two’s complement)
m umoznuje jednodussi aritmetické operace
o Realna ¢isla
m Pouziva se tzv. pohybliva desetinna ¢arka (floating point)
m standard IEEE 754
m Cislo je rozdéleno na:
m  znameénko
m exponent
m  mantisu
m To umozniuje ukladat velmi velka i velmi mala Cisla
REPREZENTACE TEXTU
o Text je uloZzen pomoci znakovych sad
o ASCII
m 7 bitd (128 znaku)
m obsahuje anglickou abecedu, Cislice a specialni znaky
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o Rozsirené ASCII
m 8 bitd (256 znaku)
o Unicode
m umoznuje zapis znaku vsech jazyk
m dnes nejpouzivanéjsi kédovani UTF-8
e REPREZENTACE OBRAZU
Digitalni obraz je tvofen pixely (obrazovymi body).
Kazdy pixel ma uloZzenou svou barvu v binarni podobé
Udava pocet pixelu (napf. 1920 x 1080)
VysSi rozliSeni:
m lepsi kvalita
m VvétSi velikost souboru
o Barevné modely
m RGB
m Pouziva se na obrazovkach
m Kazda sloZka (R, G, B) ma ¢asto 8 bitu (0-255)
m Celkem tedy: 24 bitd na pixel — prfes 16 milion barev
m Grayscale
m Pouze odstiny 3edi
m  menSi datova narocnost
e REPREZENTACE ZVUKU
o zvuk je pavodné analogovy signal
o pro zpracovani pocitatem musi byt preveden do digitalni podoby
o Tento proces se nazyva:
m Vzorkovani (sampling)
m  méieni hodnoty zvuku v pravidelnych intervalech
m napf. 44 100 vzorku za sekundu (CD kvalita)
m  Kvantovani
m kazdému vzorku je pfifazena ¢iselna hodnota
m Cim vy3ssi:
m vzorkovaci frekvence
m bitova hloubka - ur€uje pfesnost zaznamu
m tim vySsi kvalita zvuku, ale vétsi velikost souboru
e REPREZENTACE VIDEA
o Video je tvoreno:
m sérii obrazku (napf. 30 fps, snimky uloZeny jako digitalni obraz)
m zvukovou stopou
o Kuvdli velké velikosti se pouzivaji kodeky: H.264, MPEG, HEVC
e KOMPRESE DAT
o Komprese slouzi ke zmen$eni velikosti soubor(
o Bezztratova komprese
m nedochazi ke ztraté dat
m napi. ZIP, PNG
o Ztratova komprese
m Cast dat je odstranéna
m napf. JPG, MP3
m PouzZiva se tam, kde mala ztrata kvality neni poznat
e VYHODY DIGITALNi REPREZENATCE
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snadné ukladani a kopirovani
odolnost proti Sumu

moznost Sifrovani

rychly prenos

snadné zpracovani algoritmy

e NEVYHODY DIGITALNi REPREZENATCE
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nutnost pfevodu analog — digital
velké objemy dat (napf. video ve 4K)
nutnost komprese

mozné chyby pfi pfenosu
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