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Algoritmus

teoreticky princip feSeni problému
nejde o konkrétni implementaci, ale o navrh
mimo programovani: recept — postup

Vlastnosti algoritm

co musi splhovat, aby se jednalo o algoritmus
elementarnost

o

sklada se z daného poctu jednoduchych kroku

konecnost

o

o

pocet krokd musi byt kone¢ny
algoritmus musi mit konec
m pro kazdy vstup

obecnost

©)
O

nefeSime jeden konkrétni problém (1+2)
feSi obecnou tfidu obdobnych problém( (jak spocitat soucet dvou Cisel)

determinovanost

O

o

vystup

o

kazdy krok musi byt jednoznacné a pfesné definovan

m  musi byt také jasno co se bude dit v dalSim kroku
prirozené jazyky toto nespliiuji (lidské jazyky jako Cestiny) — vznik
programovacich jazyku

m kazdé slovo ma pfesny vyznam

ma alespon jeden vystup

Druhy algoritmu

rekurzivni (wiki rekurze)

o

o

O

opakované vyuzivaji sami sebe
funkce, ktera vola sama sebe
priklad: faktorial
m  FUNCTION factorial(n) {
IF (n==1)return n;
ELSE return n * factorial(n-1);

}

pravdépodobnostni

o

o

provadi néktera rozhodnuti ndhodné
wiki

geneticky

o

O

napodobuiji biologické procesy — evoluéni
game of life

heuristické

o

za cil si neklade nalézt presné feSeni, ale pouze néjaké vhodné pfiblizeni


https://cs.wikipedia.org/wiki/Rekurze
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pravd%C4%9Bpodobnostn%C3%AD_algoritmus

Algoritmicka slozitost

e aby algoritmus skoncil v rozumném &ase
e jeden problém ma vice feSeni
o vice algoritmu
m nejjednodussi — nejméné komplexni a €asové narocny je vétSinou
nejlepsi
e pfiklad: robot ktery hraje Sachy
o mohli bychom jednoduse pro kazdou herni pozici simulovat hru a dostat se k
nejlepSimu tahu, ktery by mél robot zahrat
m extrémni pocet moznych kombinaci tahll nelze vypocetné zpracovat i
kdyz teoreticky by to bylo vcelku jednoduché
e Silené mnozZstvi potfebného vypocetniho vykonu
e Casoveé narocne
e nemozné mnozstvi dat pro ulozeni
o vyuziva se jiny algoritmus, ktery je sice sloZitéjSi na pochopeni, ale je
efektivni a méné komplexni

e zapis komplexnosti — ,big O notace (od velkého O)
o zdapis zavislosti vypoletniho €asu na rozsahu uloh
o O(n) — pocet kroku zavisi linearné na poctu vstupnich dat
m n vstupnich dat ... stejny pocet kroku
o O(log n) — logaritmicka zavislost
m nvstupnich dat ... log n krokd
o 0O(1)
m nezavisi na mnozstvi dat, vZdy jeden krok
o bonus: zaroven takto mizeme udélat komplexnost datovou (jak moc velky
prostor v operacni paméti zabere program)
m rekurzivni faktorial
e (Casova: O(n)
e datova: O(n)
m faktorial pomoci for loopu
e (Casova: O(n)
e datova: O(1)

FUNCTION sumRecursive(n)
IF n==0THEN
RETURN 0
ELSE
RETURN n + sumRecursive(n - 1)
END IF
END FUNCTION

FUNCTION sumFormula(n)
RETURNN*(n+1)/2
END FUNCTION



e sumRecursive — rekurzivni funkce
¢asova narocnost O(n)
musi udélat n pocet kroki
popis: zadame ¢islo n, funkce potom vola sama sebe s n-1 dokud se
nedostane do nuly
o proces
m n=4
m sumRecursive(4);
e return 4 + sumRecursive(3);
o return 3 + sumRecursive(2);
m return 2 + sumRecursive(1);
e return 1 + sumRecursive(0);
o return 0O;
m vystup:4+3+2+1+0
m 4 rekurzivni volani — 4 kroky
e sumFormula — rovnice
¢asova narocnost O(1)
musi udélat pouze jeden krok
popis: zadame ¢islo n, funkce udéla matematickou operaci a vraci odpovéd
proces
m n=4;
m sumFormula(4);
o return4*(4+1)/2
m vystup:4*(4+1)/2
e |epsi je teda udélat sumu pomoci rovnice: rychlejsi
e podobna ulohy by byla v pracovnim listé a k tomu jedna slozit&jSi na popis

O O O O

Znamée algoritmy

e DijkstrQiv algoritmus
o hledani nejkrat3i cesty v grafu
o vyuziti: navigace

e fadici algoritmy

o bubble sort
m postupné prochazi prvky po dvou a kdyZ je jeden z nich mensi, tak
prohazuje
m [4,1,8,5,6]

o (4,1)— (1,4), (4, 8)nic, (8,5) — (5, 8), (8, 6) — (6, 8)
znovu na zacatek pro kontrolu
(1, 4) nic, (4, 5) nic, (5, 6) nic, (6, 8) nic
hotovo, pokud by ale i tady doSlo k prohozeni, tak by se to
opakovalo
m vysoka ¢asova narocnost pro n prvkd O(n”2)
o heapsort
o quicksort



Zdroje

e OTAHAL, Ing Tomas. Algoritmizace- Gvod.

e Algoritmus. In: Wikipedie [online]. 2026 [cit. 08.03.2026]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Algoritmus&oldid=25576234

e Radici algoritmus. In: Wikipedie [online]. 2025 [cit. 08.03.2026]. Dostupné z:

https: vikipedia.org/w/index.php?title=%C5%98adic%C3%AD_algoritmus§

25073222



https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Algoritmus&oldid=25576234
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=%C5%98adic%C3%AD_algoritmus&oldid=25073222
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=%C5%98adic%C3%AD_algoritmus&oldid=25073222

	Algoritmizace 
	Osnova 
	Algoritmus 
	Vlastnosti algoritmů 
	Druhy algoritmů 
	Algoritmická složitost 
	Známé algoritmy 
	Zdroje 


