2D grafika

Osnova

déleni - vektorova, rastrova
pixel a rozliseni

barevné modely

komprese

grafické operace

grafické programy

grafickeé tablety

vyuziti 2D grafiky

vyhody a nevyhody
moderni trendy



grafika zobrazovana ve dvou rozmérech (Sifka a vyska)
neobsahuje tfeti rozmér (na rozdil od 3D grafiky)
pouziva se: na webu, v dokumentech, v reklamé, v grafickych programech, na
socialnich sitich
Zobrazuje: text, obraz, ilustrace, technické vykresy, grafy, fotografie
Zobrazuje se na: monitorech, displejich, projekénich plochach, papiru (po vytisténi)
ROZDELENI
o Rastrova (bitmapova) grafika
m obraz je slozen mrizkou bodt - z pixeld (bod()
m kazdy pixel ma: barvu, polohu, barevnou hloubku
m Cim vice pixel(: obraz je detailngjsi, vyssi kvalita, vétsi velikost
souboru
K zobrazovani obrazkua a fotografii
vlastnosti:
m kvalita zavisi na rozliSeni
m pfi zvétSeni se obraz rozpada = pixelace
m vyhody: vhodna pro fotografie, realistické detaily
m nevyhody: velka velikost souboru, ztrata kvality pfi zvétdeni, narocné
na pameét
m formaty:
m JPG - ztratova komprese

- ztrata kvality -> redukuje barvy a sytost, jas se zanechava
- fotografie

m PNG - bezztratova komprese

- podporuje priihlednost
- vhodné pro web

m  BMP (nekomprimovany - data ukladany po jednotlivych
pixelech, velmi velké soubory, dnes se pouziva minimalné)
m GIF (omezeny pocet barev, podpora animace)
o Vektorova grafika
m obraz je tvofen pomoci matematickych objekta (kfivky, pfimky, tvary,
body)
m idealni pro loga, grafiku, technické kresby
m vlastnosti:
m Ize libovolné zvétSovat bez ztraty kvality
m  mensi velikost souboru
m  Snadna editace objektu
m vyhody: ostré hrany pfi jakémkoliv zvétSeni
m nevyhody: nelze upravovat fotografie
m formaty: SVG, Al, EPS, PDF (muze obsahovat vektorovou grafiku)
e PIXEL A ROZLISENI
o Pixel = nejmensi bod obrazu (obsahuje informaci o barvé)
o Rozliseni - poCet pixelt v obrazu (napf. 1920 x 1080) - ¢im vétsi tim jemné;si
detaily



vySSi rozliSeni = lepSi kvalita + vétSi velikost souboru
DPI = pocet bodu na palec, uréuje vizualni kvalitu - pfedevsim u tisku
PPI = pocet pixell na palec, kvalita obrazu displejl
Barevna hloubka - poCet barev které muze pixel zobrazit (8 bitd = 256 barev,
24 bitl = 16 miliénd barev)
e BAREVNE MODELY
o zpusob, jak se zapisuji barvy
o RGB (Red, Green, Blue)
m pouZziva se na obrazovkach
m barvy vznikaji kombinaci svétla (sCitaci metoda): Cervené, zelené,
modré
o CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)
m pouziva se pfi tisku
m  Michani barevnych pigmentl (od&itaci metoda)
o Grayscale - odstiny Sedi, Cernobily tisk
e KOMPRESE
o zmenseni velikosti souboru
o Typy: Bezztratova - neztraci kvalitu (napf. PNG)
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Ztratova - ztrata ¢asti dat (napf. JPG)

e GRAFICKE OPERACE
o zdakladni upravy: zména velikosti (resize), ofez (crop), rotace, Uprava bareyv,
filtry, jas a kontrast
e GRAFICKE PROGRAMY
o Rastrové editory
m UmMoZniuji upravy obrazki
m pracuji s pixely a vrstvami - oddéluji jednotlivé €isti obrazu

- upravovani obrazu je nezavislé

m vysledny obraz se exportuje
m priklady: Adobe Photoshop, GIMP, Affinity Photo
o Vektorové editory
m pracuji s objekty
m  Umoznuji presné kresleni
m piiklady: Adobe lllustrator, InkScape, Zoner Callisto
e GRAFICKE TABLETY
o pouzivaji se pri digitalni kresbé
o umoznuji presné ovladani
o tlak pera ovliviuje tloustku €ary
e VYUZITi 2D GRAFIKY
webdesign
reklama
tisk (plakaty, letaky)
hry
prezentace
e VYHODY A NEVYHODY
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o Vyhody - jednoduchost

- Siroke vyuziti
- kompatibilita
- snadna distribuce

o Nevyhody
m rastrova grafika: ztrata kvality pfi zvétSeni
m vektorova grafika: nevhodna pro fotografie

- slozit&jSi tvorba realistickych obrazU
- naroéna na vykon pocitace

e MODERNI TRENDY - flat design, minimalismus, responzivni grafika
o Flat design — jednoduchy, bez stinG a 3D efektd, pouziva Cisté tvary a
vyrazné barvy
Minimalismus — jednoduchost a odstranéni vSech zbyte¢nych prvki
Responzivni grafika — automatické pfizplsobeni velikosti obrazovky zafizeni
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